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: 12.100 Besucher*innen } { Uber 1.500 Spiele-Titel

: 7.000 m2 Ausstellungsflache J { 70 Ausstellende

! Besucherzufriedenheit Ausstellerzufriedenheit |
> 90 % > 90 %

- /

Uber 100 Programmpunkte:
Talk & Play Stage, Workshops, Turniere

{> 500.000 Social-Media Impressionen}

i 3 Tage voller analoger Spiele-Spaf3 J

:Weltrekord fur groBte Kugelbahn aus LEGO®}




Ruckblick auf die
Spielemesse Hamburg 2025

Die Spielemesse Hamburg 2025 war ein voller
Erfolg — und vor allem ein starkes Zeichen dafiir,
wie lebendig und wachstumsstark die analoge
Spielewelt im Norden ist.

An drei Tagen verwandelten wir die Hamburg Messe in
ein buntes, lautes, frohliches Spielfeld flr alle
Generationen.

12.100 begeisterte Besucher*innen stromten durch
die Hallen, probierten Neuheiten aus, kauften Spiele,
trafen Autor*innen und lieBen sich in Workshops,
Turnieren und Shows inspirieren.

Mit 70 Ausstellenden bot die Messe eine grof3e
Bandbreite an analogem Spielspal3 — von Brett- und
Kartenspielen Gber Rollenspiel, Miniaturen und
Tabletop bis hin zu kreativen Indie-Projekten und der
beliebten Artist Area. Besonders stolz sind wir auf die
hervorragende Resonanz der Ausstellenden: Viele
berichteten von intensiven Kundengesprachen, starken
Verkaufszahlen und einem Publikum, das sich Zeit
nahm, Spiele wirklich kennenzulernen.

Genau das macht die Spielemesse Hamburg aus:
eine familidare, aber dennoch hochrelevante Plattform
fir Marken, Verlage, Kreative und Communitys.

Auch programmatisch setzte 2025 ein Ausrufezeichen:
vom groBen Buhnenprogramm Uber den Influencer
Day bis hin zu Sonderbereichen wie der LEGO®
Ausstellung und dem Rollenspielbereich.

Dazu kam die besondere Atmosphare, die sowohl
Familien als auch Vielspieler*innen gleichermaBen
anzog - ein Publikumsmix, der flr Ausstellende
besonders wertvoll ist. Mit diesem Riuckenwind
starten wir nun in die Planung flr 2026.

Die Spielemesse Hamburg wachst weiter — und wir
freuen uns darauf, gemeinsam mit bestehenden und
neuen Partnern das analoge Spielen in der
Metropolregion Hamburg noch starker sichtbar zu
machen.




Presse | Medienresonanz

Starke mediale Aufmerksamkeit (nord)deutschlandweit

Key-Zahlen

> 100 Medien- und Creator-Beitrage

Reichweite rund 1,8 Mio. Kontakte

> 500.000 Social-Media-Impressions

Pressestimmen

»,Die Hamburger Spielemesse ist das analoge Spiele-Event der Extraklasse."
»,Die Messehallen verwandeln sich ... in ein echtes Spieleparadies.”

.Volle Hallen, starke Stimmung"

Medienauswahl
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Wirkung flir Ausstellende und Partner

Nachhaltige Sichtbarkeit flr Ausstellende, Partner und Sponsoren weit Uber das Messewochenende hinaus.
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Highlights & Programm 2025

Freie Spielflachen mit Spiele-Erklarer*innen: Besuchende konnten tber 1.500 Spiele sofort ausprobieren
— mit Erklarservice, ohne Regeln lesen zu muissen

Spielemesse-Rallye: Es gab eine Messe-Rallye mit mehreren Stationen und attraktiven Gewinnen —
eine coole Aktion flr die ganze Familie.

Artist Area: Kreative Klnstler*innen prasentierten Illustrationen, Fan-Art, Prints und Handgemachtes —
ideal zum Stobern, Kaufen oder Live-zusehen.

Turniere: Mehrere Turniere (z. B. QANGO, Wizard, Clicketyclack u.a.) luden zum Wettbewerb ein —
von Gelegenheitsspieler*innen bis zu erfahrenen Fans.

LEGO® Weltrekord: In der Halle B3 wurde der Rekordversuch flr die gréBte Kugelbahn aus LEGO® der
Welt live aufgebaut — ein echtes Messe-Highlight fir Fans & Familien.

LEGO® Sonderausstellung: Parallel zur Kugelbahn prasentierte die Fangruppe aufwendig gebaute
LEGO® Modelle, kreative Landschaften und detailreiche Szenen.

GroBe Ankiindigung: Am Freitag wurde der ,Norddeutsche Spielepreis" verkiindet, welcher ab 2026 auf
der Spielemesse Hamburg verliehen wird.

Workshops: Es wurden Workshops angeboten — z. B. zur Spielentwicklung, Rollenspiel Emotionstraining
oder Brettspielpadagogik.

Rollenspiele / Pen & Paper: Ein Gemeinschaftsstand plus offene Runden luden zum Entdecken von
Pen & Paper-Spielen ein — flir Einsteiger wie Veteranen.

Talk & Play Stage: Auf der Buhne gab es Vortrage, Diskussionsrunden und Spielvorstellungen — ein
Rahmenprogramm flr alle, die mehr als nur spielen wollten.




Highlights & Programm 2025

Sportstacking & Dicestacking: Neben klassischen Spielen gab es auch Action — Stacking-Shows und
Mitmachangebote sorgten fur sportliche Abwechslung.

GroBspielflache: XXL-Spiele aus Holz und groBe Spielformate luden zum Mitmachen ein — ideal flr
Familien und groBe Gruppen.

Schach & Go: Strategiefans konnten an Standen von Vereinen Klassiker wie Schach und Go ausprobieren —
mit Erklarenden und offenen Partien.

Meet the Greek: Besucher hatten die Gelegenheit, den bekannten Schach-YouTuber Georgios Souleidis
(,The Big Greek") zu treffen, Blitzpartien mit ihm zu spielen und Fotos zu machen.

LIVE Pen & Paper mit Mhaire Stritter: Eine Live-Pen & Paper-Show mit professionellen Spielleitenden

und Publikumsmitsprache brachte Spannung und Theater-Atmosphare.

Meet and Play: Autorinnen und Verlage fuhrten Neuheiten vor — Besucher*innen konnten Spiele testen,
mitmachen und mit Designerinnen ins Gesprach kommen.

Talk & Play
Stage




Jetzt fur 2026
vormerken!
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HAMBURG

Spielemesse Hamburg
27. - 29. November 2026

Hamburg Messe

Wir freuen uns auf euch!

Spielen verbindet!

Danke fiir ein starkes Messe-Wochenende!
Gemeinsam mit euch haben wir die Hallen
mit Leben, Spiel und Begeisterung geflllt.

Danke fiir euer Vertrauen.
Die Spielemesse lebt von engagierten Ausstellenden,
starken Marken und echter Community.

Euer Erfolg ist unser Antrieb.
Die hohe Nachfrage und das starke Besucher-
interesse zeigen: Der direkte Kontakt lohnt sich.

Lasst uns 2026
gemeinsam anknupfen.

Kontakt:

Sarmed Ahmad Kim Triuller
Projektleiter Projektassistentin

sarmed.ahmad@planetfairde kim.trueller@planetfair.de
+49 (0)40 710070-64 +49 (0)40 710070-75




